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Second Chance

TETRIS MAL GANZ ANDERS

Zettel, Stift, Papier und ein paar
Karten: Dies sind die Zutaten fiir ein
abwechslungsreiches Puzzle-Spiel.

Bei Second Chance versuchen al-
le Mitspielenden, ihren 9x9 Felder
groBen Spielplan mdglichst voll-
standig auszufiillen. Hierzu wer-
den Runde fiir Runde je zwei Kar-
ten aufgedeckt, die verschiedens-
te Formen zeigen. Wer mitspielt,
muss eine der Formen, die dabei
auch gedreht und gespiegelt wer-
den dirfen, auf den eigenen Spiel-
plan einzeichnen. Dabei gilt es, die
Formen méglichst ideal ineinander
zu puzzeln, genauso, wie es bereits
aus dem Spieleklassiker ,Tetris"
bekannt ist. Nur das hier alles auf
dem Papier ablduft.

Kann keines der zwei aufgedeck-
ten Puzzleteile eingezeichnet wer-
den, kdnnen die Mitspielenden um
eine ,Second Chance", eine zwei-
te Chance bitten. Eine dritte Karte
wird aufgedeckt. Kann diese nun
auch nicht eingezeichnet werden,
ist das Spiel fir die jeweilige Per-
son beendet.

Sind alle Personen ausgestiegen,
alle Karten gespielt oder hat eine
Person den kompletten Spielplan
gefiillt, endet das Spiel. Es gewinnt,
wer die wenigsten freien Felder auf
dem Plan verzeichnen kann.

Petras Meinung

Tetris-Fans werden bei diesem
kurzweiligen Spiel ihre wahre Freu-
de haben. Formen werden gedreht
und gespiegelt, um sie dann pas-
send einzusortieren. Penibel wird
darauf geachtet, keine Liicken zu
lassen, schlieBlich ist die Motiva-
tion hoch, den kompletten Spiel-
plan ausgefillt zu bekommen. Kar-
ten aufdecken und dann zeichnen,
macht riesig Freude. Dies fiihrt teils
sogar dazu, dass die Formen mit
lustigen Mustern ausgemalt oder
bunt umrandet werden.
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Dass Second Chance dabei ein
Gliicksspiel ist und kaum Taktik
angewendet werden kann, ist ein
Pluspunkt. Denn das Spiel ist somit
flr alle Spielgruppen geeignet. Der
Unterhaltungsfaktor ist groB, der
Einstieg sowie die Regeln sind dafiir
unkompliziert und schnell zu meis-
tern. Auch das Ausscheiden aus ei-
ner Runde birgt keine Frustgefahr.
SchlieBlich spielt sich das Spiel in
rund 10 Minuten sehr schnell durch
und ausscheiden miissen schlieB-
lich irgendwann alle.

Nervenkitzel im Spiel entsteht vor
allem durch die ,Second Chance”.
Konnen beide Karten nicht einge-
zeichnet werden, steigt die Span-
nung und die Hoffnung auf die
dritte passende Karte. Wenn die
dritte Form eingezeichnet werden
kann, ist die Freude groB und die
Chance steigt, noch ein paar wei-
tere Runden mitspielen zu konnen.
Klappt es nicht, wird gespannt auf
eine Revanche gewartet.

Einsatzbereich

Second Chance ist ideal fir alle
denkbaren Spielerrunden. Unkom-
piziert und schnell tberfordert es
nicht und das Puzzeln l3sst bei so
einigen Mitspielenden nostalgische
Gefiihle entstehen. Obwohl der
Verlag eine Personenanzahl von
sechs Personen angibt, kann Se-
cond Chance ohne Probleme auch
in gréBeren Gruppen gespielt wer-
den. Da alle Personen auf die glei-
chen Karten zugreifen, muss kein
Spielmaterial aufgeteilt werden.

In der Jugendarbeit wird mit dem
Spiel eine tolle Mdglichkeit ge-
schaffen, fiir Gesellschaftsspiele zu
begeistern, aber auch in Erwachse-
nenrunden kommt Second Chance
gut an. Aufgrund der Leichtigkeit
kann das Spiel vor allem auch fiir
die Senior:innenarbeit empfohlen
werden.

Second Chance bietet sich zudem
prima fiir Lehrveranstaltungen an.
Das Spiel zum Warmwerden oder
zum Auflockern nach intensiven
Arbeitseinheiten, trdgt zur Mo-
tivation bei. Und wir alle wissen
ja, dass nach einer kleinen Pause
meist viel effektiver weitergelernt
werden kann. ]
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